
アマルガメーション 音楽 ポスチャー フットアクション ムーブメント テクニック

スタンダード ラテン

指定通り踊っている
か、また、フィギュアを
正確に踊っているかど

うかを評価する。

音楽に合わせて踊って
いるかどうかを評価す

る。

姿勢、バランスを評価
する。

フットアクションの正確
性、足の使い方を評価

する。

スムーズに移動してい
るか、体重移動は自然
に行われているかどう

かを評価する。

スウェイ、ヒップデザイ
ンなどWDSFダンスス
ポーツ教本に基づく技

術を評価する。

1 Ｗ・Ｔ・V・Ｆ・Ｑ Ｓ・Ｃ・Ｒ・Ｐ・J － ● ● ● ● ●

2 Ｗ・Ｔ・V・Ｆ・Ｑ Ｓ・Ｃ・Ｒ・Ｐ・J ● ● ● ● ● ●

3 Ｗ・Ｔ・V・Ｆ・Ｑ Ｓ・Ｃ・Ｒ・Ｐ・J ● ● ● ● ● ●

4 Ｗ・Ｔ・V・Ｆ・Ｑ Ｓ・Ｃ・Ｒ・Ｐ・J ● ● ● ● ● ●

5 Ｗ・Ｔ・Ｆ・Ｑ Ｓ・Ｃ・Ｒ・Ｐ ● ● ● ● ●

6 Ｗ・Ｔ・Ｆ・Ｑ Ｓ・Ｃ・Ｒ・Ｐ ● ● ● ● ●

7 Q・F S・Ｐ ● ● ● ●

8 Ｗ・Ｔ Ｒ・C ● ● ● ●

9 Q・F S・Ｐ ● ● ● ●

10 Ｗ・Ｔ Ｒ・C ● ● ● ●

11 T・Q C・S ● ● ●

12 Ｗ・Ｔ R・C ● ● ●

13 B・W Ｊｉ・Ｒ ● ● ●

14 B Ｊｉ ● ● ●

●がついている項目がそのレベルの採点の対象。上位になるほど項目が増える。

別表-5　　　　　　　　オフィシャルステージ・カップルトライ採点項目

レベル
オフィシャルステージ

（カップルトライ）
受験種目

採点項目



評価方法
評価の流れ

合否判定

レベル判定

１）検定員は、採点基準表に基づき種目ごとに、１～１０（10点満点、1点きざみ）の採点をする。

２）合否判定項目の平均点を出す。

３）全検定員の平均点により、5.0点以上は合格点とする。

４）すべての種目で5.0以上（合格点）を得れば、そのレベル（級）の合格となる。 合否判定

６）全項目の平均点によりレベル判定をする。

　　レベル５以下は全種目総合により判定、レベル６以上は種目ごとに判定する。 レベル判定

→
 平均点　→　合格か不合格の判定

「AAA」、「BB」などのレベル判定
集計→

項目別に採点
（種目ごと）


